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Les solu�ons se trouvent à la fin du livret.

Voici votre mission : pour chaque animal, 
retrouver son milieu de vie et la nourriture qu’il 
mange.

Vous pouvez vous aider des images du livret, des 
panneaux pédagogiques et suivre le parcours 
grâce au plan.

Ici, vous pourrez observer des animaux de 
différents con�nents et découvrir leur habitat et 
leur alimenta�on.



Dans les sous-bois 
et le bush

Dans la savane
de plaine

Dans les plaines
de montagne

Dans les arbres de la
forêt tropicale

Observe les animaux dans leur enclos et à l’aide des panneaux, trouve leur nom et relie-les à leur milieu de vie !

Nom : ............................... Nom : ............................... Nom : ............................... Nom : ............................... Nom : ............................... Nom : ...............................



En t’aidant des panneaux et de la nourriture qu’il peut y avoir dans les enclos, entoure ce que mange chaque animal.



Dans les sous-bois 
et le bush

Dans la savane
de plaine

Dans les plaines
de montagne

Dans les arbres de la
forêt tropicale

Nom : Ara de Buffon Nom : Tamarin empereur Nom : Zèbre de Hartmann Nom : Guépard Nom : Wallaby de Benne� Nom : Girafe

SOLUTION



Le ara u�lise son bec 
comme un ou�l pour 
briser des aliments durs.

Le tamarin empereur
a une alimenta�on variée.

Le guépard est un 
chasseur spécialisé.

Le wallaby de Benne�
aime les jeunes pousses.

La girafe u�lise sa 
langue pour a�raper 
sa nourriture.

Le zèbre de Hartmann
broute sa nourriture.

SOLUTION


